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Desain grafis merupakan suatu bentuk komunikasi visual dan 
seni yang mampu menyampaikan informasi dan pesan yang 
efektif kepada penikmat ataupun konsumen. Dunia desain 
grafis adalah dunia seni dan ilmu yang begitu indah dan kaya 
karena terjadinya interaksi yang lekat antara simbol-simbol dan 
tulisan yang mampu membunyikan cerita harmonis dengan 
produk yang sedang diilustrasikan. Seni desain grafis mencakup 
kemampuan kognitif dan keterampilan visual, dan di dalamnya 
terdapat tipografi, ilustrasi, fotografi, pengolahan gambar, dan 
tata letak. 


Adanya buku “Desain Komunikasi Visual, Dasar-dasar untuk 
Pemula” menjadi angin segar bagi perkembangan dunia desain 
grafis Indonesia. Buku ini dirancang oleh dan untuk pemerhati 
dan pecinta desain grafis Indonesia. Ini merupakan sebuah 
breakthrough karena selama ini buku desain grafis yang banyak 
beredar di pasaran masih terbatas atau kebanyakan masih 
bersumber dari desainer grafis negara-negara lain. Buku ini 
memberi sudut pandang desain komunikasi visual Indonesia 
dari pecinta seni desain yang sudah lama berkecimpung di 
industri ini. 


Pendekatan yang sangat detail dan terangkum sempurna 
membantu para pemula untuk mengetahui dan mempelajari 
hal-hal dasar hingga perkembangan desain grafis sampai 
sekarang. Buku ini tidak hanya ditujukan untuk mereka yang 
sudah berkecimpung di industri desain grafis, tetapi juga bagi 
mereka yang ingin mengenal dunia desain lebih jauh.I| 
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PENGANTAR 
AHLI 


Visual yang indah akan memukau orang yang melihatnya, 
namun bagaimana visual tersebut dapat tercipta? Tentunya 
bukan hanya dari ide semata. Ada serangkaian proses 
penciptaan yang harus melalui koridor-koridornya. Hal ini yang 
akan dipelajari jika seseorang mau menekuni bidang desain. 
Minat untuk menekuni bidang desain umumnya mulai tumbuh 
sejak usia SMP sedangkan pendidikan desain baru tersedia pada 
level SMK atau perguruan tinggi. Oleh karena itu, diperlukan 
adanya semacam pendahuluan yang dapat menjadi panduan 
sebelum mereka melangkah lebih jauh. 


Evelyn Huang, S.Sn., M.Hum, M.Sn. Buku Desain Komunikasi Visual: Dasar-Dasar Panduan Untuk 
Dosen dan pengamat budaya Pemula hadir di tengah maraknya pertumbuhan institusi 
Program Manager, IDS 2g La Na 
latemational Design pendidikan yang menyelenggarakan pendidikan sejenis. 
Pelajar dan mahasiswa tingkat awal yang menekuni bidang 
desain seringkali harus mengacu pada buku terbitan asing 
atau artikel dari internet karena kelangkaan buku terbitan 
lokal yang bermutu baik. Lia Anggraini dan Kirana Nathalia 
berhasil memaparkan dasar-dasar desain dengan bahasa 
yang sederhana sehingga dapat dipahami oleh orang yang 
sama sekali awam tentang desain. Pemaparan yang sederhana 
didukung dengan visualisasi yang baik membuat buku ini dapat 
dinikmati oleh peminat desain. Secara khusus, buku ini dapat 
membekali siswa SMK/SMA dan mahasiswa tingkat awal dengan 
pengetahuan dasar mengenai desain.IJ 
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PENGANTAR 
REDAKSI 


Desain, Komunikasi, Visual. Tiga kata ini sekarang sudah 
dikenal luas sebagai satu pengertian umum di kalangan dunia 
industri, seni, dan bahkan masuk ke ruang lingkup publik yang 
lebih luas seperti dalam ruang publik politik, media massa, 

dan event organiser. Pemaknaan tiga kata ini secara mudah 
sering dikaitkan dengan sebuah usaha atau kegiatan membuat 
“gambar-gambar dan tulisan” yang memiliki “nilai komunikasi 
tertentu” dan “dipublikasikan” ke masyarakat sebagai kegiatan 
“seni” (art).Dengan kata lain, DKV merupakan metode, cara, atau 
strategi mengkomunikasikan ide-ide melalui sebuah karya yang 
di dalamnya memiliki target tertentu, seperti menyampaikan 
pesan atau menaikkan citra/pesona dari sebuah produk, tokoh, 
atau materi lain. 


Terang DKV merupakan kegiatan seni, tetapi bukan lagi model 
seni rupa, juga bukan sekadar kegiatan menggambar, melainkan 
lebih dari itu ialah kegiatan yang lebih bercorak strategis. 
Dengan penguatan beragam ilmu dari strategi tersebut, 
kegiatan seputar DKV memang harus diakui “lebih bercorak 
modern” dibanding kegiatan senirupa sebelumnya, dan praktis 
berhubungan dengan dunia industri. 


Karena itu, kegiatan seni dalam konteks ini sebenarnya memiliki 
nilai lebih karena DKV bukan semata bekerja untuk seni, 
melainkan juga sangat erat berkait dengan kegiatan ekonomi. 
Baik desainer maupun perusahaan yang membutuhkan desain, 
biasanya memiliki target yang jelas untuk produk, branding 
perusahaan, dan kegiatan dengan target lainnya. 
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Dari sinilah kemudian para desainernya -sekalipun memiliki 
jiwa seni yang tinggi- tetap berbeda dengan kegiatan seniman 
(baca pelukis) atau seniman yang kita ketahui secara umum. 
Lain dari itu, kreasi dari hasil kerja para desainer tersebut 
juga berbeda dengan karya seni rupa konvensional. Hal ini 
disebabkan seni dalam DKV lebih bersifat kegunaan praktis 
ketimbang kegunaan seni-murni. 


Berangkat dari titik-tolak di atas, rasa-rasanya kita memang 
membutuhkan semacam kajian yang mendalam tentang 

“apa itu Desain Komunikasi Visual”. Tetapi sebelum bicara 
mendalam, ada pentingnya kita semua, terutama para pemula 
di sekolah-sekolah dan pemula yang ingin masuk ruang lingkup 
pengetahuan DKV memiliki landasan pengetahuan yang simple, 
ilmiah, dan praktis. Inilah alasan mengapa buku ini harus 
diterbitkan. 


Lia Anggraini dan Kirana Nathalia adalah dua sosok yang selama 
ini bergelut di bidang tersebut. Selain memiliki latar belakang 
pendidikan di bidang DKV, keduanya juga melakoni kegiatan 
tersebut sebagai hobi. Adapun buku ini ditulis semata-mata 
untuk berbagi pengetahuan, terutama kepada para pemula dan 
dengan hasil seperti ini, terang tidak ada maksud tujuan untuk 
menggurui atau pamer pengetahuan kepada para senior yang 
sudah mahir. 


Kebutuhan akan dasar-dasar pengetahuan dalam bidang 
“Desain Komunikasi Visual” merupakan tantangan menarik. 
Penerbit memberikan kesempatan kepada dua desainer yang 
kompak bekerja di Redvox karena ada semangat untuk berbagi 
pengetahuan kepada para pemula. 


Semoga buku ini memberi manfaat, khususnya kepada siswa- 
siswa SMA/SMK dan Mahasiswa tingkat awal, juga siapapun 
yang ingin memasuki bidang Desain Komunikasi Visual yang 
serba menantang di era sekarang ini. Kekurangan dan kelebihan 
pasti ada. Masukan dan saran kami tunggu.IJ 


Faiz Manshur 
Redaktur Nuansa Cendekia 
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APA ITU 
DESAIN KOMUNIKASI VISUAL? 


Pada zaman globalisasi ini, jumlah perusahaan terus meningkat. 
Seiring dengan itu, kompetisi antarperusahaan pun semakin 
ketat. Banyak perusahaan berlomba-lomba mempromosikan 
produk mereka dengan cara membuat brand perusahaan dan 
mengadakan acara besar-besaran. Seperti promosi iklan di 
media cetak, televisi, hingga shopping online melalui internet. 
Untuk mengakomodasi hal tersebut, maka perusahaan 
membutuhkan para desainer untuk mendesain berbagai macam 
media promosi mereka. 


Dari perkembangan itu, kebutuhan tenaga desainer di dunia 
kerja pada tahun 2000 meningkat pesat. Istilah Desain 
Komunikasi Visual (DKV) menjadi populer dan ngetren. Dampak 
positifnya dapat dilihat di mana berbagai universitas mulai 
membuka jurusan dalam bidang tersebut. Namun, sayangnya, 
kebutuhan akan tenaga kerja di bidang Desain Komunikasi 
Visual tersebut kurang dikenal secara lengkap oleh masyarakat 
sehingga saat itu profesi Desain Komunikasi Visual kurang 
mendapat respons positif dari masyarakat. 


Untuk menanggapi respons masyarakat tersebut, maka 
pentinglah kiranya buku ini memberikan peta, pengertian, dan 
deskripsi yang jelas tentang apa itu Desain Komunikasi Visual. Di 
bawah ini sekelumit wacana (perkuliahan) Desain Komunikasi 
Visual: 


1. Seorang desainer bukan hanya seorang tukang gambar. 
Sejatinya, dengan kuliah di bidang Desain Komunikasi Visual, 
tentu saja kita akan terus-menerus menghadapi berbagai tugas 
menggambar. Bahkan, menggambar merupakan salah satu jenis 
ujian yang disyaratkan oleh jurusan tersebut. Seorang desainer 
akan dipandang memiliki nilai lebih jika memiliki kemampuan 
menggambar yang baik. Namun, kaitannya dalam Desain 
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Komunikasi Visual, kemampuan menggambar ini bukan sesuatu 
yang penting. Hal terpenting dalam Desain Komunikasi Visual 
adalah kemampuan merancang konsep yang matang dengan 
memberikan solusi terbaik melalui visual. Apabila para desainer 
tidak dapat memberikan solusi dengan rancangan konsep yang 
kuat, dampaknya desain tersebut tidak akan memiliki nilai jual 
lebih. 


2. Desain Komunikasi Visual bukan mata kuliah yang sederhana. 
Apabila kita melihat kurikulum pelajaran Desain Komunikasi 
Visual, tentunya akan jauh dari pelajaran hitung menghitung 
atau menghafal. Bagi Anda yang tidak menyukai pelajaran 
matematika, sebaiknya jangan mengambil mata kuliah ini 
sebagai pelarian. Karena dalam pelajaran Desain Komunikasi 
Visual, Anda akan mempelajari berbagai macam bentuk 
visual, warna, komposisi, cetak, animasi, pembuatan video, 
secara mendetail. Maka, hal terpenting dari mata kuliah 
Desain Komunikasi Visual adalah para mahasiswa harus selalu 
memikirkan ide baru, menarik, tepat sasaran, dan tepat guna 
untuk membuat sebuah karya desain. 


Harus selalu memikirkan 3. Seorang desainer adalah seorang yang unik. 

ide baru, menarik, tepat Dengan menjadi seorang desainer, tentunya kita harus menjadi 
pribadi yang unik dengan pemikiran yang berbeda daripada 

sasaran, dan tepat guna yang lain. Intinya, kita harus menjadi seorang yang kreatif demi 

untuk membuat sebuah mendapatkan karya yang menjual dan unik. 

karya desain. 
Dalam hal ini tentunya motivasi menjadi seorang desainer tidak 
hanya sekadar menjadi tukang edit, tukang gambar, atau tukang 
cetak. Akan tetapi, dengan menjadi seorang desainer, kita harus 
menjadi pribadi yang bisa menghasilkan segala sesuatu yang 
kreatif dan berbeda. Desain Komunikasi Visual merupakan 
ilmu pengetahuan yang sangat fleksibel untuk mengikuti 
perkembangan zaman. 


Dengan demikian menjadi seorang desainer tentu harus 
mengetahui dasar-dasar Desain Komunikasi Visual. Oleh karena 
itu, terlebih dahulu kita perlu mengetahui definisi dari Desain 
Komunikasi Visual. 


Istilah desain sendiri secara etimologi berasal dari beberapa 
serapan bahasa yang diambil dari bahasa Itali yaitu “Designo” 
yang secara gramatikal berarti gambar. Kata desain tersebut 
dapat digunakan pada berbagai kalimat, baik sebagai kata 
benda maupun kata kerja. Apabila sebagai kata kerja, istilah 
“desain” dapat diartikan sebagai proses dalam membuat atau 
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menciptakan sebuah obyek baru. Sedangkan dalam kata benda, 
istilah “desain” dapat digunakan sebagai hasil akhir dari sebuah 
proses kreatif, baik itu berwujud sebuah rencana, proposal, atau 
berbentuk karya nyata. 


Sementara itu, desainer merupakan sebutan bagi orang yang 
membuat karya desain. Proses membuat desain, tentunya 
tidak hanya memperhatikan aspek keindahan secara 

visual dan estetika. Namun, dalam proses mendesain perlu 
memperhatikan pula hasil riset, konsep, target konsumen, 
keinginan konsumen, dan secara fungsi. 


Selanjutnya, komunikasi visual adalah sebuah rangkaian 
proses penyampaian informasi atau pesan kepada pihak lain. 
Komunikasi tersebut menggunakan media yang hanya terbaca 
secara visual oleh indera penglihatan atau mata. Visual sendiri 
berasal dari bahasa Latin “Videre” yang berarti melihat. 


Selain itu, kata komunikasi sendiri berasal dari bahasa 

Inggris yaitu “communication” yang diambil dari bahasa Latin 
“communio” yang berarti “kebersamaan” (dalam bahasa 
Inggris: common). Kemudian komunikasi dianggap sebagai 
proses menciptakan suatu kesamaan (commonness) atau 
suatu kesatuan pemikiran antara pengirim (komunikator) dan 
penerima (komunikan). 


Dalam berkomunikasi terdapat berbagai cara yang dapat 
dilakukan: 


1. Berbicara dengan bertukar pikiran atau berpendapat. 

2. Memberitahukan informasi, bentuk gagasan melalui kata- 
kata, tulisan, gambar, tanda/simbol, foto, bahasa isyarat, 
bunyi/suara, dan lain-lain. 


Menurut pakar komunikasi, Everett M. Rogers, komunikasi 
diartikan sebagai proses di mana suatu ide dialihkan dari 
sumber kepada penerima atau lebih. Dengan maksud untuk 
mengubah tingkah laku mereka. 


Sementara itu, Shannon dan Weaver (1949), memahami bahwa 
komunikasi sebagai bentuk interaksi manusia yang saling 
mempengaruhi satu sama lain. Tidak terbatas pada bentuk 
komunikasi yang menggunakan bahasa verbal saja, tetapi 
dalam hal ekspresi muka, seni, dan teknologi. 
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Berdasarkan pengertian di depan, maka desain komunikasi 
visual dapat diartikan sebagai sarana komunikasi, yang mana 
informasi tersebut disampaikan oleh desainer melalui hasil 
karyanya. Seorang desainer tidak cukup hanya dibekali dengan 
mempelajari teknis penggunaan perangkat lunak komputer 
(software). Namun, para desainer juga perlu mengetahui sejarah, 
pemikiran, konsep, dan proses desain. 

Kemahiran dalam menggunakan software memang akan 
mempermudah dalam mengekspresikan berbagai macam ide. 
Namun, dengan didasari teori serta konsep yang kuat, akan 
menambah nilai karya tersebut. Anda pun tidak akan ragu 
dalam mengambil keputusan saat membuat karya desain. 


Jadi, desain komunikasi visual merupakan seni dalam menyampaikan informasi 
atau pesan dengan menggunakan bahasa rupa/visual yang disampaikan melalui 
media berupa desain. Desain Komunikasi Visual bertujuan menginformasikan, 
mempengaruhi, hingga mengubah perilaku target (audience) sesuai dengan tujuan 
yang ingin diwujudkan. Proses desain pada umumnya memperhitungkan aspek 
fungsi, estetik, dan berbagai aspek lainnya, yang biasanya datanya didapatkan dari 
riset, pemikiran, brainstorming, maupun dari desain yang sudah ada sebelumnya. 


Setelah kita membahas mengenai definisi, mari kita 
mempelajari apa yang menjadi fungsi dasar Desain Komunikasi 
Visual sebagai: 


1. Sarana identifikasi (Branding). 

Fungsi dasar utama dari Desain Komunikasi Visual adalah 
sebagai sarana identifikasi. Sarana Identifikasi merupakan 
wujud pengenalan baik identitas seseorang, perusahaan, 
produk, maupun jasa. Di mana identitas tersebut harus 
mencerminkan jiwa yang sesuai dengan pribadi, perusahaan, 
produk, atau jasa tersebut agar lebih mudah dikenali, diingat, 
dan dapat menjadi pembeda satu dengan yang lain. Salah satu 
bentuk wujud visual yang dapat diimplementasikan sebagai 
sarana identifikasi adalah bentuk Logo. 


r.s.b. 


grhakedoya 
— OBAMAO8 


Contoh identitas logo untuk Contoh identitas logo untuk Contoh identitas logo untuk 
perusahaan (Corporate Brand) pribadi (Personal Brand) benda/produk (Product Brand) 


Ivc 
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2. Sarana informasi, pengendali, pengawas, dan pengontrol. 
Bertujuan menunjukkan hubungan antara suatu hal dengan 
hal yang lain. Baik dalam bentuk petunjuk, informasi, cara 
penggunaan, arah, posisi dan skala, diagram, maupun 
simbol. Informasi akan berguna apabila dikomunikasikan 
kepada orang yang tepat, pada waktu dan tempat yang tepat, 
dengan menggunakan bentuk yang dapat dimengerti serta 
dipresentasikan secara logis dan konsisten. Contoh simbol- 
simbol yang kita jumpai sehari-hari seperti tanda dan rambu 
lalu lintas, simbol pada tempat umum seperti telepon umum, 
toilet, restoran yang bersifat informatif dan komunikatif. Simbol 
tersebut harus dapat dibaca dan dimengerti oleh orang dari 
berbagai latar belakang dan kalangan, agar informasi dan 
instruksi tersampaikan dengan jelas. 


Contoh desain komunikasi 
visual yang memiliki fungsi 
sebagai pengendali/ pengawas/ 
pengontrol. 


3. Sarana motivasi. 

Sarana komunikasi sebagai motivasi memiliki peranan dapat 

meningkatkan motivasi baik perseorangan, kelompok, maupun 

masyarakat. Salah satu contoh komunikasi sebagai motivasi 

adalah poster yang bertuliskan “Keep Calm and Carry On”. 

Poster ini diproduksi oleh pemerintah Inggris tahun 1939, pada 
Poster ini awalnya diproduksi oleh masa awal Perang Dunia Kedua. Tujuannya, untuk memotivasi 
Departemen Penerangan untuk warga Inggris agar tetap tenang dan memperkuat semangat 
seluruh warga di Inggris. mereka setelah bencana perang. 


Pada masa Perang Dunia II, di 
Amerika Serikat sebuah poster 
perekrutan tentara yang sangat 
terkenal diciptakan oleh seniman 
bernama James Montgomery 
Flagg pada 1917, dengan gambar 
Paman Sam menunjuk ke arah 
pengamat poster disertai tulisan “I 
WANT YOU!” 


:, Sebutan “Paman Sam” adalah 
sebuah istilah yang diciptakan 

8 di Amerika Serikat pada masa 

£ perang pada tahun 1812 

& sebagai sinonim Amerika Serikat 
2 khususnya pemerintah. 


| YOU 
FOR U. S.ARMY 


NEAREST RECRUITING STATION 
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4. Sarana pengutaraan emosi. 
Komunikasi dengan 

fungsi pengutaraan emosi 
biasa digunakan untuk 
menggambarkan situasi 

agar dapat menambah 
kepekaan terhadap pembaca. 
Penggunaan komunikasi ini 
dapat digambarkan melalui 
tulisan, karakter, emoticon, 
Penggambaran emosi melalui emoticon dan fotografi. icon, dan lain-lain. 


AlkangeCorereraa 


——. 


it's how we liberate it's how we celebrate 


5. Sarana presentasi dan promosi. 

Tujuan dari Desain Komunikasi Visual sebagai sarana presentasi dan promosi adalah untuk 
menyampaikan pesan, mendapatkan perhatian (atensi) dari mata (secara visual) sehingga pesan 
tersebut mudah diingat konsumen. Penggunaan gambar dan kata-kata yang diperlukan sangat 
sedikit, mempunyai satu makna, dan mengesankan. Umumnya, untuk mencapai tujuan ini, 
gambar dan kata-kata yang digunakan bersifat persuasif dan menarik, karena tujuan akhirnya 
adalah menjual suatu produk atau jasa. 
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khusus santap di restoran 8 
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Contoh desain komunikasi visual Fa EA 2 
yang memiliki fungsi sebagai 3 


presentasi dan promosi. 
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MENENGOK SEJARAH 


PENTINGNYA MEMAHAMI SEJARAH 


Pada era modern ini, masyarakat memiliki kemudahan dalam 
berkomunikasi. Baik berawal dari telepon genggam (SMS), 
chatting, atau share melalui sosial media, Facebook dan Twitter. 
Bahkan, sekarang sudah banyak mobile applications yang 
memudahkan orang berkomunikasi dan bercerita. 


Dengan demikian tindak berkomunikasi pun sudah tidak 
terbatas, baik menggunakan tulisan atau lisan. Namun, 
sejatinya kita dapat bebas berekspresi melalui gambar, emoticon 
atau foto pada mobile applications. Pernahkah sejenak kalian 
membayangkan bagaimana cara berkomunikasi pada zaman 
dahulu? Untuk berkomunikasi dari satu belah pihak kepada 
yang lain, tentunya akan menjadi sebuah kesulitan tersendiri. 


Pada setiap zaman, manusia mempunyai model komunikasi 
yang berbeda-beda sesuai dengan perkembangan teknologi 
dan ilmu pengetahuan. Untuk mengenal dan mempelajari 
perkembangan sejarah komunikasi, kita perlu mengetahui 
perkembangan komunikasi pada manusia pada saat itu. 


Batas antara zaman prasejarah dengan zaman sejarah adalah 
masa di mana mulai munculnya bentuk tulisan. Hal tersebut 
menimbulkan pengertian bahwa prasejarah adalah zaman 
sebelum ditemukannya tulisan, sedangkan sejarah adalah 
zaman setelah adanya tulisan. Apabila pada masa prasejarah 
manusia belum mengenal tulisan, bagaimanakah cara manusia 
berkomunikasi? 
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Salah satu contoh bentuk ilustrasi 
pada zaman prasejarah. Semua 
bentuk gambar bersifat natural, 
manual, dan serupa dengan 
bentuk yang sebenarnya. 


ZAMAN PRASEJARAH 


Pada masa prasejarah, 
komunikasi manusia masih 
bersifat natural dan manual. 
Natural, berarti untuk 
kelangsungan hidupnya, 
manusia sepenuhnya masih 
mengandalkan alam semesta. 
Sedangkan manual, berarti 
manusia masih mengandalkan 
kekuatan tubuh, hewan, 
tumbuhan, dan benda-benda 
yang berasal dari alam untuk 
menghasilkan sesuatu. Salahsatu 
contoh, apabila terjadi bahaya 
dalam lingkungan sekitar, hal 
termudah yang dapat mereka 
lakukan pada saat itu adalah 
hanya dengan berteriak. Teriakan 
itu dilakukan secara bersambung 
dari satu manusia dan diteruskan 
oleh manusia lain yang berada 
dan mendengar teriakan 
tersebut. Cara-cara berteriak, 
merupakan awal mula lahirnya 
sejarah komunikasi dalam 
kehidupan manusia. 


Oleh karenanya, komunikasi merupakan suatu proses di 

mana seseorang atau beberapa orang, kelompok, organisasi, 
masyarakat yang menciptakan dan menggunakan informasi 
tersebut, terhubung dengan orang lain dan lingkungannya. Pada 
umumnya, komunikasi dilakukan secara lisan atau verbal yang 
dapat dimengerti oleh kedua belah pihak. 


Selain menggunakan teriakan, untuk berkomunikasi dengan 
manusia lain, masyarakat prasejarah menggunakan simbol- 
simbol, gambar, gerakan tubuh, isyarat, dan cara manual lainnya. 


Apabila tidak ada bahasa verbal yang dapat dimengerti oleh 
keduanya, komunikasi masih dapat dilakukan. Misalnya, 
dengan cara menggunakan gerak-gerik badan, menunjukkan 
sikap tertentu, misalnya tersenyum, menggelengkan kepala, 
mengangkat bahu. Cara seperti ini disebut komunikasi dengan 
bahasa non-verbal. 
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ZAMAN SEJARAH 


Pada zaman sejarah, masyarakat membuat gambar atau simbol 
dengan menggunakan warna alami yang diambil dari alam. 
Tanda, gambar, atau simbol-simbol yang merupakan wujud 
komunikasi tersebut banyak ditemukan pada gua-gua di seluruh 
dunia, contohnya seperti di negara-negara berikut: 


1. Cina 

Perkembangan komunikasi juga sangat berpengaruh di negara 
Cina pada masa lampau. Komunikasi di Cina semakin maju 
setelah ditemukannya kertas oleh Ts'ai Lun (105 M). Penyebaran 
bentuk komunikasi di negara Cina sangat berbeda dengan 
negara Yunani dan Romawi yang bersifat politis. Di negara Cina 
lebih menekankan penyebaran dalam bentuk ajaran agama 
dan keyakinan. Ajaran yang berkembang salah satunya adalah 
Konfusianisme. Kong Hu Chu merupakan bagian dari ajaran 
Konfusianisme yang telah berusia 2000 tahun. 


Pada masa dinasti Han (206 SM-220 M), konfusianisme mulai 
mencapai masa kejayaannya. Bukti kejayaan tersebut adalah 
didirikannya bangunan Imperial University yang meninggalkan 
kitab-kitab ajaran seperti kitab Shih Ching (kumpulan lagu), 
Shu Ching (dokumen-dokumen), / Ching (buku ahli ramalan), 
Ch'un Ch'iu (peristiwa penting), dan / Li (upacara-upacara). 
Konfusianisme ini berlangsung cukup lama sampai pada 
masa jatuhnya dinasti Ching (1644-1911). Banyak sekali 
buku catatan yang dihanguskan pada masa itu. Hal tersebut 
mengidentifikasikan bahwa proses perkembangan komunikasi 
Confucius merupakah tokoh seiring dengan penyebaran ajaran-ajaran konfusianisme di Cina. 
pendiri konfusianisme atau Ketika dinasti berganti ke dinasti Oin (215 SM-206 SM), kaisar 
Kong Hu Cu. Oin Shi Hung melarang ajaran Konfusianisme. 


Salah satu contoh 
halaman pada kitab Ch'un 
Ch'iu, yang menceritakan 
mengenai peristiwa 
penting. 


www.ihp.sinica.edu.tw 
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2. Mesir 

Mesir menciptakan tulisan secara formal yang disebut hieroglif, 
yakni gabungan antara logograf dan alfabet pertama kali. Dalam 
Kamus Besar Bahasa Indonesia, hieroglif berarti “Tulisan dan 

— abjad Mesir Kuno, yang terdiri atas 700 gambar dan lambang 

2? dalam bentuk manusia, hewan, atau benda: lambang tulisan 

3 (menyerupai gambar paku) yang bersifat rahasia atau teka-teki 

| yang sukar dibaca atau dipahami maknanya.” 


Contoh tulisan hieroglif yang 2 eakdak 
ditemukan pada dinding-dinding 5 N | 
Piramida, Mesir, "NYA 


Namun, selama kurang lebih 3000 tahun, masyarakat Mesir 
menggunakan hieroglif untuk sastra keagamaan pada bebatuan, 
papyrus, dan kayu. Penciptaan kertas menggunakan bahan 
dasar pohon papyrus telah mempermudah dalam penyimpanan 
sejarah atau tulisan. Sehingga hal tersebut dapat meninggalkan 
ketergantungan masyarakat Mesir menggunakan bebatuan 
sebagai media menulis. 


3. Yunani 

Alfabet Yunani merupakan huruf yang digunakan oleh 

bangsa Yunani, semenjak akhir abad ke-9 SM atau awal abad 
ke-8 SM. Alfabet Yunani terdiri dari 26 huruf. Pada mulanya 
hanya diciptakan 21 huruf saja, yaitu: A, B, C, D, E, F, G, H, I, 

K,L, M, N, O, P, O, R, S, T, V,X kemudian berkembang dengan 
penambahan huruf Y dan Z. Sedangkan pada abad pertengahan 
terdapat penambahan huruf J, U, W. Huruf ini digunakan untuk 
menuliskan sejarah bagi generasi yang akan datang. Namun 
demikian, penggunaan alfabet tersebut hanya dikenal oleh para 
pelajar. Sehingga pada kenyataannya penggunaan alfabet masih 
dipadukan dengan gambar-gambar sederhana. 
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Gambar di samping merupakan salah satu bukti perkembangan 
komunikasi dalam bentuk abjad Yunani. Dengan banyaknya 
kesulitan komunikasi pada zaman prasejarah, sering terjadi 
kesalahan dalam penyampaian pesan. Sehingga menimbulkan 
kesalahpahaman. Berdasarkan hal tersebut bangsa Yunani 
kemudian mulai mengadopsi lima konsonan dari tabel di atas 
dalam kehidupan sehari-hari. Seperti alfa, epsilon, iota, omikron, 
Salah satu bukti perkembangan upsilon, menjadi huruf a, e, i, o, u pada alfabet latin zaman 


komunikasi dalam bentuk Abjad sekarang. 
Yunani. 
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4. Indonesia 

Lukisan telapak tangan ditemukan pada dinding taman 
prasejarah Leang-Leang yang terletak di Kecamatan 
Batimurung, Kabupaten Maros, Sulawesi Selatan. Di daerah 
tersebut terdapat ratusan goa prasejarah yang tersebar di 
perbukitan cadas (karst) Maros-Pangkep. Gambar telapak 
tangan diperkirakan sebagai cap telapak tangan milik salah satu 
anggota suku tersebut yang telah mengikuti ritual potong jari di 
mana ritual tersebut diperkirakan sebagai tanda berduka atas 
kematian orang terdekat mereka. 


Ilustrasi itu ditemukan oleh Mister Van Heekeren dan Miss 
Heeren Palm dari Belanda. Mereka menemukan gambar-gambar 
pada dinding goa (rock painting) di Goa Pettae dan Petta Kere, 
dua goa di Leang-Leang pada tahun 1950. Usia lukisan-lukisan 
purba di Leang-Leang diperkirakan 5.000 tahun. Beberapa 
arkeolog bahkan berpendapat bahwa beberapa di antara goa 
tersebut telah didiami sejak 8.000 - 3.000 SM (Sebelum Masehi). 


Beberapa bentuk ilustrasi yang 
ditemukan pada dinding Taman 
Prasejarah Leang-Leang. 


ABAD PERTENGAHAN 


Pada abad pertengahan, penulisan dalam bentuk cetak 

terus dikembangkan. Namun, kiranya masih terbatas. Hanya 
kalangan tertentu saja yang boleh mendapatkan pendidikan 
dan pelajaran. Seperti para bangsawan, orang kaya, dan dewan 
gereja. Penyebaran bentuk tulisan di kalangan masyarakat 
umum menggunakan media poster yang ditempelkan pada 
dinding-dinding. Sedangkan untuk menceritakan sejarah al- 
kitab, pada zaman tersebut banyak dibuatkan ilustrasi pada 
dinding atau atap gereja, dengan tujuan agar masyarakat dapat 
membaca cerita mengenai kitab suci. 


Bentuk ilustrasi pada dinding 
gereja pada abad pertengahan. 


Versi Pdf Lengkaprfya di ipusnas.com 
| 4) ii Ebook Lainnya www.ayomas.uk 


Chat in Telegram t.me/ayomas uk 


Johannes Genfleisch Zur 
Gutenberg. 


ABAD KE-15 


Pada abad ke-15, sering terjadi kesalahan ketika masyarakat 
melakukan penyalinan tulisan dengan tangan. Selain itu, 
penyalinannya membutuhkan waktu yang lama. Oleh karena 
itu, seorang tokoh berkebangsaan Jerman, bernama Johannes 
Genfleisch Zur Gutenberg, menciptakan teknologi percetakan 
logam huruf untuk pertama kalinya dengan berbasis tinta 
minyak. Tradisi menamainya sebagai pencipta movable type. 


Semenjak itulah desain komunikasi visual mulai dibutuhkan. 
Sehingga membuat penampakan visual lebih atraktif dan 
persuatif. Pada tahun 1455 di Mainz, Jerman, untuk pertama 
kalinya hasil cetakan yang dibuat adalah 42 baris kalimat yang 


“ diambil dari Bible menggunakan jenis huruf Textura Blackletter 


(Hill, WILL, 2005:10-11). 


Gutenberg Bible. Jenis huruf Textura Blackletter berasal dari Gutenberg 
Bible. 


Karakteristik huruf Blackletter cenderung berat, gelap, dan 

agak sulit dibaca. Namun, pada zaman pertengahan huruf 

ini sangatlah umum digunakan. Kemudian Huruf Blackletter 
berkembang menjadi Humanist. Huruf Humanist muncul sekitar 
tahun 1460 - 1470, di mana bentuk-bentuk hurufnya lebih 
ringan dan terbuka. Beberapa contoh huruf Humanist itu seperti 
Jenson, Kennerley, Centaur, Stempel Schneidler, Verona, Lutetia, 
Jersey, Lynton. 
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Bentuk tulisan huruf Humanist. 
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REVOLUSI INDUSTRI 


Setelah periode cetak merebak pada abad ke-18, peradaban 1900 

manusia mulai bergeser ke arah teknologi yang lebih 

revolusioner. Banyak ditemukan sumber tenaga baru, seperti EXPRESSIONISME 

mesin uap dan listrik. Oleh karenanya, hal ini sebagai sumbu 

terciptanya mesin-mesin dalam bidang industri. 1905 

Penggunaan mesin dianggap lebih memiliki daya akurat FAUVISM 

dibandingkan pekerjaan tangan. Perubahan tersebut pun 

tak ayal merubah perilaku masyarakat, dan memberikan 1906 

tantangan bagi para desainer grafis untuk melahirkan konsep- 

konsep iklan yang lebih menarik dan efektif, era tersebut sering KUBISME 

disebut Revolusi Industri. Di bawah ini merupakan pergerakan- 

pergerakan desain yang bermunculan hingga abad ke-19-an: 1909 
FUTURISME 


l 8 1 9 PA 


VIKTORIAN 1916 


DADAISME 


ART l 830 


Era Art Neuveau merupakan aliran seni rupa modern 

yang kaya akan ornamen & asimetrik yang identik dengan 
karakteristik tumbuhan yang berliuk-liuk. Namun ukiran dan 
ulir flora yang dibuat cenderung tampil “berlebihan' untuk 
menekankan sifat sangat emosional. 


Era Victorian terjadi mulai tahun 1819, pada saat pemerintahan 
Ratu Victoria. Desain pada masa itu kebanyakan berbentuk 
ornamen hias yang berupa motif sulur tanaman klasik. 


Contoh cetakan desain 
menggunakan gaya Victorian. 


1822 


PHOTOLITHO 
-GRAPHIC 
PRINT 


1860 


ART & CRAFT 
MOVENMENT Poster karya Alphonse Mucha 
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I Ken 1920 


BAUHAUS ART DECO 


Gaya Bauhaus ini banyak mempengaruhi Gaya Art Deco merupakan gabungan dari berbagai 
perkembangan dunia desain modern. gaya dan gerakan pada awal abad ke-20, termasuk 
Kemudian berkembang dalam seni, Konstruksionisme, Kubisme, Modernisme, 
arsitektur, desain grafis, desain interior, Bauhaus, Art Nouveau, dan Futurisme. 


industri desain, dan tipografi. 


NDIE 


YAA 


Poster karya Joost Schmidt. Poster karya Cassandre. 


1960 1960 


DESAIN INTERNATIONAL MINIMALISME DE STIJL 
SCANDINAVIAN  TYPOGRAPHIC 
STYLE 


1960 


PSYCHEDELIC 


Ciri khas gaya ini melengkung 
dan berupa handwriting 
menggunakan warna terang, 
cerah dan kombinasi warna 
komplementer (misalnya 
hijau dan merah, atau oranye 
dan ungu). 


media.tumblr.com 


Poster karya Wes Wilson. 


1960 1960 Keenan 1970 
POP ART NEW YORK NEW WAVE CONCEPTUAL 
SCHOOL ART 
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